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- Interfejs IVector

==jnterface=>
- Klasa Vector2D (implementuje interfejs) IVector
+absi}: double
- getComponents() : zwraca sktadowe (tablica) + getComponents() : double]

+ getdngles() : double]]

- getAngles() : zwraca katy postaci biegunowej (tablica) + cdot(): double

Y
- cdot() : iloczyn skalarny i
‘I."ect;:-rz[}
- % double
- Dodac trzeci wymiar -y double
+Vector2D()

- Umozliwic obliczenie iloczynu wektorowego

- Umozliwic¢ utworzenie wektorow 2D i 3D na podstawie podanych wspotrzednych
biegunowych
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- Jakie typy powinny mie¢ argumenty metody cdot()?

- Czy klasa Vector3D powinna implemen-
towac interfejs IVector?

- Jaka relacja bedzie nawigzana miedzy
klasami Vector3D i Vector2D?

- W ktorej klasie bedzie implementowana
metoda iloczynu wektorowego?

=<jfiteface==

I\Vector

+ abs() : double
+ getComponents() : double[

+ getAngles() : double]]
+ cdot() : double

2

Vector3D

Vector2D

-¥ double

-y double

-z double

+ Vector2D()

+ Vector3D()

|
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- Jak rozszerzyc funkcjonalnosc o obstuge
wspotrzednych biegunowych przy tworze- “f:*fffﬁ‘:”
niu wektorow? ector

+ abs() : double
+ getComponents() : double[

+ getAngles() : double]]
+ cdot() : double

- W jaki sposob nalezy dodac¢ nowe klasy do A
. n i
projektu . VectoraD
‘l.fectulzrrED -z double
-%: double
-y double + Vector3D()
+ Vector2D(}
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Wazne pojecia

Klasa

- Obiekt

- Interfejs

 Dziedziczenie

« Polimorfizm

- Agregacja <>

- Delegacja

W




Dekorator

Componrent

+ operation()

1

ConcreteComponent

Decorator

+ operation()

= component

+ operation()

1

ConcreteDecorator

+ operationi]




Adapter

Client target Target
+Request()
Adapter adaptee Adaptes )
+Raquest() | +5pecificRequest()

adaptee SpecificRequest() I\T




