Technologie obiektowe: iterator, tancuch
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zobowi1gzan
1. Iterator
Aggregate << create > iterator

+ iterator() + next()

+ hasNext()
ConcreteAggregate << create >> Concretelterator
+ iterator() + next()

+ hasNext()

Rysunek 1: Diagram UML wzorca projektowego iteratora.

Iterator jest czynnosciowym wzorcem projektowym. Interfejs Aggregate posiada
metodg iterator, sluzaca do utworzenia iteratora. Interfejs Iterator posiada dwie metody:
hasNext(), zwracajaca warto$¢ logiczng prawdy, gdy w iteratorze istnieje nastgpny element oraz
fatsz gdy nie istenieje. Metoda next pobiera nastepny element iteratora.

Przyktad: https://docs.oracle.com/javase/tutorial/jdbc/basics/retrieving.html
Klasa ResultSet odwzorowuje zbior danych, pozyskany z relacyjnej bazy danych.

2. Lancuch zobowigzan

c<interface>> SUCCESSOr
Handler

+handleRequest()

Client

ConcreteHandlerl ConcreteHandler2

+handleRequest() +handleRequest()

Rysunek 2: Diagram UML wzorca projektowego tancucha zobowigzan.

Lancuch zobowigzan jest czynnosciowym wzorcem projektowym. Interfejs Handler
deklaruje metod¢ handleRequest() odpowiadajaca za przetwarzanie zadania. Klasa
implementujaca ten interfejs zawiera pole przechowujace nastgpny Handler - nastepnik.
Ustawiajagc w obiektach ConcreteHandlerl, ..., ConcreteHandlerN nastepniki w odpowiedni
sposob osiaga si¢ tancuch, ktorego ogniwa kolejno podejmuja proby przetworzenia zadania.



3. Realizacja laboratorium

W ramach realizacji laboratorium nalezy zamodelowaé proces powiadamiania Centrum
Powiadamiania Ratunkowego przez zglaszajacego sytuacj¢ niebezpieczng (wypadek,
pozar, zagrozenie zycia, inne miejscowe zegrozenie). CPR przyjmuje polaczenia
telefoniczne od $wiadka zdarzenia, a nastepnie przekazuje informacje do dyspozytora
odpowiedniej stuzby: policja, straz pozarna, pogotowie ratunkowe.



